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1. Informacoes Gerais

O curso de Bacharelado em Sistemas de Informacdo oferece 40 vagas anuais e é oferecido no
periodo noturno, de segunda a sexta-feira, das 19:00h as 22:40h. A duracdo ideal do curso é quatro anos
(oito semestres), com carga horaria total de 3495 horas.

2. Objetivos do Curso

O curso de Bacharelado em Sistemas de Informacdo do ICMC-USP visa preparar um profissional
com solida formagdo em computacgado, principalmente em técnicas de programacgao e metodologias para
o desenvolvimento de sistemas de informacdo. Esses sistemas sdo responsaveis ndo apenas por
gerenciar informacdes importantes para empresas, mas também por possibilitar a tomada de decisGes

gue podem garantir o sucesso e a permanéncia da empresa no mercado.

O curso fornece, ainda, uma visdo de negdcios e da dindmica organizacional, que possibilita aos
egressos o conhecimento necessario para gerar solugdes inovadoras envolvendo sistemas de

informacdo e tecnologia da informacdo para problemas e demandas empresariais.

Diferentemente dos outros cursos de computagdo, como Ciéncias de Computagdo e Engenharia
de Computacdo, o curso de Bacharelado em Sistemas de Informacdo tem sua formacao voltada para as
areas de desenvolvimento e gestdo de sistemas de informacdo, administracdo, contabilidade,
conhecimentos bdsicos de legislacdo e economia, ética e empreendedorismo. Essas diferentes areas
permitem uma interacdo dos alunos com outras areas de formacdo além da computacdo,

proporcionando a eles uma dimensao social e humana mais abrangente.



Além de poder atuar em ambientes corporativos que fazem uso da computacdo, o egresso estd
igualmente apto a atuar em atividades de pesquisa. Como area de pesquisa, englobam duas grandes
linhas: (a) aquisicdo, desenvolvimento e gerenciamento dos recursos e servicos da tecnologia da
informacdo; e (b) desenvolvimento e evolucdo de sistemas e infraestrutura tecnoldgica para uso em
processos organizacionais. Ambos os aspectos sdo amplamente cobertos pelo curriculo proposto.

Em termos de oportunidades no mercado, as principais areas de atuacao sao:

® Ambientes que utilizam recursos computacionais, tais como industrias, comércio, empresas
publicas e estatais, empresas desenvolvedoras de software, etc.;

® Prestacdo de servico e consultoria; e

® Desenvolvimento de metodologias e sistemas para uso em processos organizacionais.

Missdo
Em consonancia com a missdo da USP, o curso tem a missdo de formar profissionais e lideres

para a sociedade e cientistas para criar novos conhecimentos e tecnologias para o desenvolvimento
nacional.

Visdo e relevdncia social

A visdo do curso é a de levar o Brasil ao desenvolvimento sustentavel, diminuindo a distancia
gue o separa das sociedades mais desenvolvidas e melhorando a qualidade de vida ndo somente de seus
alunos, mas também de todos os cidaddos. Além disso, por ser ministrado no periodo noturno, o curso
possibilita acesso ao ensino superior de alunos que trabalham durante o dia.

3. Perfil do Egresso do Curso

O curso de Bacharelado em Sistemas de Informacdo visa a formacgdo de profissionais capazes de:
® Desenvolver e gerenciar infraestrutura de tecnologias de informacdo e comunicagao;

® Desenvolver e manter sistemas de informacao;

® (Criar seu proprio negdcio/empreendimento;

® Pesquisar novas tecnologias no campo de Sistemas de Informacao.

Além disso, quanto a sua formacao, o egresso devera:

® Ter soélida formagdo em programacdo e fundamentos tecnoldgicos dos Sistemas de
Informacao;

e Ter formacdo voltada a solugdo que contempla problemas matematicos;

® Ter uma boa formagdo humanistica, que inclui a compreensdo do mundo e da sociedade,
capacitacdo no desenvolvimento de habilidades de trabalho em grupo e de escrita técnica e
expressdo oral; e

® Ter uma formagcdo em negdcios que permita uma visdo da dinamica organizacional,
conhecimento basico de legislagdo e propriedade intelectual.



O curso tem base tedrica de matematica e ciéncias de computacdo, enfatizando métodos de
analise, projeto e desenvolvimento de sistemas, ferramentas para ambientes computacionais e
engenharia de software. Esta base tedrica capacita o aluno a ampliar, sozinho, conhecimentos sobre
novas tecnologias existentes no mercado de trabalho.

Os egressos também podem prosseguir na carreira académica, como docentes ou
pesquisadores. Neste caso, os alunos podem dar continuidade aos estudos na area de computacao por
meio de programas de mestrado e de doutorado. Além de ingressarem nos programas de pos-
graduacdo pelos meios usuais, a esses alunos, o ICMC-USP oferece a trilha graduacdo-mestrado, que
permite o inicio do mestrado em paralelo com o ultimo ano do curso de graduacao.

Existe um conjunto de aptidGes comuns a vdrias areas de atuacdo descritas no item anterior.
Esse conjunto esta organizado em objetivos que devem ser alcangados pelos egressos, contemplando as
aptidGes esperadas. Os objetivos estdo listados a seguir.

Objetivo 1: Compreensdo dos aspectos tecnoldgicos dos sistemas de informagdo e seus relacionamentos
com os fundamentos matemdticos necessdrios para a formagdo profissional por meio do estudo da
evolugdo da computagdo. (formagdo bdsica)

Dentro deste dominio, a seguinte habilidade deve ser desenvolvida nos alunos:

a. Entender a drea de Sistemas de Informagdo como uma atividade interdisciplinar que
engloba fundamentos matematicos, computacdo e tecnologia da informacao.

Objetivo 2: Obtencdo de forte embasamento conceitual em dreas que desenvolvam o raciocinio, senso
critico e habilidades intelectuais (formagdo bdsica).

Dentro deste dominio, as seguintes habilidades devem ser desenvolvidas nos alunos:

a. Capacidade de solugdo de problemas matematicos;
b. Dominio dos fundamentos matematicos necessarios para um melhor entendimento de
matérias da area de computacao;

Objetivo 3: Dominio do processo de projeto e implementagdo de sistemas computacionais, envolvendo
principalmente software e conceitos bdsicos de hardware (formagdo bdsica).

Dentro deste dominio, as seguintes habilidades devem ser desenvolvidas nos alunos:

a. Dominio de técnicas de programacao e estruturas de dados;

b. Utilizagdo de conceitos de outras areas, tais como calculo numérico, otimizagdo e estatistica
para a solucdo de problemas;

C. Modelagem de sistemas utilizando diferentes metodologias, técnicas e ferramentas visando
uma solucdo sistematizada;

d. Conhecimentos de software basico e hardware.



Objetivo 4: Conhecimentos bdsicos das diversas dreas da computagdo (formagdo tecnoldgica).

Dentro deste dominio, as seguintes habilidades devem ser desenvolvidas nos alunos:

Aplicacdo de conceitos de engenharia de software;

Desenvolvimento e utilizacdo de bancos de dados;

Apresentacdo dos conceitos fundamentais de teoria da computacao;
Conhecimento dos protocolos de comunicacdo e de gerenciamento de redes;
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Apresentacdo de conceitos fundamentais da interagcdo entre o usuario e o computador e
experiéncia na avaliacdo de interfaces;
f. Aplicacdo de técnicas de inteligéncia artificial.

Objetivo 5: Conhecimento das regras bdsicas que regem a ética profissional da drea de computagdo

(formagdo humanistica).

Dentro deste dominio, as seguintes habilidades devem ser desenvolvidas nos alunos:

a. Conhecimento da legislagao vigente que regulamenta, por exemplo, propriedade
intelectual, acesso a dados publicos e privados, questdes de seguranca;

b. Desenvolvimento de trabalho em equipe com um forte entrosamento entre os integrantes e
um relacionamento ético em todos os aspectos do desenvolvimento, implementacdo e

gerenciamento dos sistemas.

Objetivo 6: Compreensdo dos problemas das organizagées (formagdo complementar).

Dentro deste dominio, as seguintes habilidades devem ser desenvolvidas nos alunos:

a. Dominio dos conceitos de Sistemas de Informagdo, principalmente dos meios com os quais a
tecnologia da informacgdo pode apoiar o trabalho do individuo nas organizagdes,
aumentando sua produtividade;

b. Conhecimento dos conceitos basicos de contabilidade e seu uso para orgamento de
projetos;

c. Dominio das técnicas basicas utilizadas pelo administrador de empresa, publicas e privadas,
como apoio a tomada de decisdes;

d. Conhecimento dos fatores necessarios para a administracdo do desenvolvimento de
sistemas ou de projetos de aperfeicoamento;

€. Conhecimento dos conceitos basicos de economia;

f. Empreendedorismo.



Objetivo 7: Visdo da organizagdo e das atividades realizadas nas empresas da drea de Sistemas de
Informagdo (formag¢do complementar).

Dentro deste dominio, as seguintes habilidades devem ser desenvolvidas nos alunos:

a. Conhecimento dos principais modelos, de estruturas e de técnicas utilizadas nas
organizagoes;

b. Desenvolvimento da capacidade de atuagdo em equipes multidisciplinares com o
desenvolvimento de um bom relacionamento com outros profissionais (tanto da area de
computagcdo como com clientes de outras areas em geral);

c. Desenvolvimento da capacidade de se adaptar a novas tecnologias.

Objetivo 8: Envolvimento com atividades extracurriculares de modo a complementar a sua formagéo
(formagdo complementar).

Dentro deste dominio, as seguintes habilidades devem ser desenvolvidas nos alunos:

a. Visdo do uso da computacdo em organizagdes e em pesquisa cientifica;
b. Aperfeicoamento em uma determinada area da computagdo, de interesse para o curso;
C. Realizagdo/participacdo de atividades académicas, cientificas de extensdo ou culturais.

4. Diretrizes Curriculares

As diretrizes curriculares para o curso de Bacharelado em Sistemas de Informacdo obedecem as
recomendacdes estabelecidas pela SBC (Sociedade Brasileira de Computacgdo), a qual recomenda que os
cursos de Sistemas de Informacdo devem ser compostos por quatro grandes areas de formacao:

a) Formagao basica: compreende os principios basicos da drea de computagdo, matematica, fisica,
conceitos estes necessarios para o entendimento e projeto de computadores e sistemas
computacionais;

b) Formacgdo tecnoldgica: oferece aos egressos o conhecimento de dreas correlacionadas a
computacdo que, juntamente ao conhecimento basico, possibilitardo o desenvolvimento
tecnolégico da computacgao;

¢) Formagao complementar: oferece aos egressos do curso uma interagdo com profissionais
oriundos de outras profissdes e aplicacdo dos conhecimentos adquiridos em dreas que
necessitam de apoio computacional; e

d) Formag¢ao humanistica: oferece aos egressos uma dimensdo social e humana do papel e
responsabilidades do profissional de computagdo no mercado de trabalho.



Essas diretrizes sdo consideradas pela estrutura curricular do curso de Bacharelado em Sistemas
de Informacgdo, contemplando os objetivos e aptidGes apresentadas na se¢do anterior. A seguir, cada
uma dessas areas é detalhada, indicando as principais matérias de cada area.

4.1. Formacgao Basica

A formacdo bdsica tem por objetivo introduzir as matérias necessarias ao desenvolvimento da
formacdo basica em computacdo. Duas grandes areas de conhecimento sdo indispensaveis a esta
formacdo: ciéncia da computagdo e matematica.

4.1.1. Formagao Basica em Ciéncia de Computagcao

A Ciéncia da Computacdo é uma das areas mais importantes na composicdo do curriculo do
curso de Sistemas de Informacdo, por ter relacdo direta com os objetivos da formacdo de recursos
humanos. As matérias mais importantes sao:

® Programacdo e Algoritmos: matérias que focam em especificacdo, projeto, validagdo
modelagem e estruturacdo de programas e dados, utilizando-se de linguagens de programacao
como ferramentas. Algoritmos, modelos de computacdo e linguagens formais sdo também
tépicos estudados. As disciplinas devem cobrir todas as principais linguagens de programacgao
com abrangéncia e profundidade. Devem cobrir ainda, com abrangéncia e profundidade,
estrutura de dados e pesquisa e ordenacdo de dados.

o Organizacdo e Arquitetura de Computadores: essas matérias relacionam-se ao estudo das
caracteristicas existentes em um projeto de maquina para executar as tarefas escritas em
alguma linguagem de programacdo (estudo das maquinas que executam programas, ou seja,
computadores). O conhecimento desta area no curso de Bacharelado em Sistemas de
Informacgdo é importante, mas ndao requer um aprofundamento igual ao fornecido em outros
cursos de computacdo, como o curso de Ciéncias de Computacdo ou Engenharia de
Computacgdo. As disciplinas deste grupo devem cobrir esta matéria de forma abrangente e geral.

4.1.2. Formagao Basica em Matematica

A matematica, para o Bacharelado em Sistemas de Informacdo, deve ser vista como uma
ferramenta a ser usada na definicdo formal de conceitos computacionais (linguagens, autématos,
métodos etc.). Os modelos formais permitem definir suas propriedades e dimensionar suas instancias,
dadas suas condi¢cbes de contorno. Considerando que a maioria dos conceitos computacionais
pertencem ao dominio discreto, a Matematica Discreta é bastante empregada. A légica matematica é
também uma ferramenta fundamental na definicdo de conceitos computacionais. Disciplinas como o
Célculo e Geometria Analitica, além de darem subsidios para algumas areas de pesquisa em
computacgdo, sdo um mecanismo de aprimoramento a capacidade de abstracdo de pensamento, muito
importante para um profissional da area de Sistemas de Informacao.



As matérias devem cobrir a matematica discreta e a légica desta matéria de forma abrangente e
geral. Os demais contelddos devem ser cobertos conforme o grau de abrangéncia e profundidade com
gue as matérias da formacdo complementar sdo introduzidas e os tipos de problemas a serem
resolvidos com a matematica (estatistica, pesquisa operacional, etc.).

4.2. Formacgao Tecnoldgica

A area de formacdo tecnoldgica prové conhecimentos que, agregados ao conhecimento basico
adquirido, possibilitem criar ferramentas de interesse da sociedade ou incrementar tecnologicamente os
sistemas de computacdo para permitir a construcdo de ferramentas antes invidveis ou ineficientes. As
matérias envolvidas nesta area de formacgdo sdo:

® Sistemas Operacionais, Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos

Compiladores

Banco de Dados

Engenharia de Software

Sistemas Multimidia e Interface Homem-Maquina

Inteligéncia Artificial

Das matérias acima, o curso de Bacharelado em Sistemas de Informacdo da maior énfase a
Engenharia de Software e Banco de Dados.

® Engenharia de Software: compreende um conjunto de disciplinas técnicas (em computacdo),
sociais e gerenciais que sistematizam a produc¢do, a manutencdo, a evolugdo e a recuperagdo de
produtos intensivos em software. Isso ocorre dentro de prazos e custos estimados, com
progresso controlado e utilizando principios, métodos, tecnologias e processos em continuo
aprimoramento. Os produtos desenvolvidos e mantidos segundo os preceitos de Engenharia de
Software asseguram, por construcao, qualidade satisfatoria, apoiando adequadamente os seus
usuarios na realizacdo de suas tarefas, operam satisfatdoria e economicamente em ambientes
reais e podem evoluir continuamente, adaptando-se a um mundo em constante evolugao.

® Banco de Dados: envolve disciplinas técnicas que fornecem conceitos, técnicas e caracteristicas
basicas dos sistemas gerenciadores de banco de dados, tornando o aluno capaz de desenvolver
sistemas de informacdo centrados na busca de informagdes armazenadas em banco de dados.
Tratam-se de conhecimentos essenciais para o desenvolvimento de aplica¢Ges eficientes e que
atendam as exigéncias das aplicagcGes atuais.

Ao ensinar estes conceitos, tanto de Engenharia de Software quanto de Banco de Dados, deve-
se assegurar que o estudante assimile as defini¢gdes e os principios fundamentais por meio de disciplinas
mais conceituais ou tedricas. Deve-se assegurar também que o estudante adquira experiéncia na
aplicacdo destes conceitos através da pratica em laboratdrios e estdgios. E fortemente recomendado



gue o estudante seja exposto a uma variedade de sistemas operacionais, sistemas de gerenciamento de
bancos de dados, linguagens e paradigmas de programacao, plataformas de operacdo, e de ferramentas
de apoio ao desenvolvimento de software e documentacao.

As disciplinas desta matéria devem cobrir os fundamentos/estruturas de todas as tecnologias,
sem a necessidade, contudo, de capacitar os alunos ao projeto das mesmas. Deve-se usar
intensivamente, em laboratdrio, as tecnologias correntes: banco de dados, engenharia de software,

redes de computadores, entre outras.

4.3. Formagao Complementar

Os profissionais da area de computacdao devem produzir ferramentas para atender necessidades
da sociedade. Hoje é praticamente impossivel enumerar as facilidades introduzidas pela informatica e
computadores na atividade humana. Algumas atividades sdo mais frequentes como, por exemplo,
atividades administrativas, industriais, publicas ou mesmo ambientes hospitalares.

Para que seja possivel interagir com profissionais de outras areas na busca de solugdes
computacionais complexas para seus problemas, o profissional de computacdo deve conhecer tais areas
de forma geral e abrangente. Assim, os cursos devem escolher uma area de formacdo de recursos
humanos complementar, ou uma matéria associada, e definir, juntamente com os departamentos
correspondentes, um elenco bem formado de disciplinas e oferecer a seus alunos. Independentemente
desses objetivos, é importante que os egressos de cursos da area de computagdo tenham
conhecimentos de algumas dreas complementares como, por exemplo, economia, direito,
administracdo etc., as quais ndo introduzidas no segundo grau, mas que os atingem como profissionais.

As disciplinas desta matéria devem cobrir ciéncia comportamental, ciéncia de decisdo, ciéncias
gerenciais, ciéncias politicas, economia, contabilidade e teoria geral de sistemas, de tal forma que os
egressos do curso possam compreender com profundidade os problemas das fun¢des das organizacgGes,
planejamento, controle, comunicacdo, tomada de decisdo, contabilidade, vendas, finangas e producao.

4.4. Formagao Humanistica

A formacgdo humanistica deve provar ao egresso uma dimensdo social e humana do papel e
responsabilidades do profissional de computagdo no mercado de trabalho. Neste contexto, devem ser
destacados alguns aspectos importantes, tais como: Empreendedorismo, Etica e Computadores e
Sociedade. O Empreendedorismo, em particular, € uma nova forma de tornar o setor produtivo mais
competitivo e criativo. Sua pratica pode ser interpretada como uma nova estratégia de politica industrial

com vistas ao desenvolvimento e progresso do Pais.

e Empreendedorismo: fornece as habilidades e conceitos necessdrios para permitir o
desenvolvimento de profissionais nas areas técnicas ou administrativas que reconhecem e
aproveitam oportunidades de negdcio. Sdo profissionais que criam ou gerenciam



empreendimentos de sucesso, seja por meio do estabelecimento de uma empresa ou da
atuagdo empreendedora em departamentos. Este processo inclui treinamento em
reconhecimento de oportunidades, analise de viabilidade, gerenciamento de recursos, analise e
gerenciamento de risco, abertura e administracdo do negdcio, planejamento de negdcio,
marketing, técnicas de fluxo de caixa e conhecimento sobre normas e legislacdio para o
estabelecimento de um empreendimento. O processo inclui também o estudo de casos reais de
sucesso em empreendedorismo, buscando reconhecer as caracteristicas marcantes de um
empreendedor. Além disso, sdo desenvolvidas habilidades tais como criatividade, lideranga,
trabalho em equipe, facilidade de comunicacdo, visdo critica e técnicas de negociacdo, entre
outras.

Etica na computacdo: tecnologias computacionais estdo cada vez mais presentes na nossa
sociedade; sua importancia é, portanto, inquestiondvel. Elas estdo mudando os métodos de
estudo, trabalho, diversdo e comunicacdo. O estudo da ética na area de computacdo é o estudo
das questdes que aparecem como consequéncia do desenvolvimento e uso dos computadores e
das tecnologias de informag¢do e comunicacdo. Ela envolve a identificacdo e divulgacdo das
guestdes e problemas que estdo dentro de seu escopo, aumentando o conhecimento da
dimensdo ética de uma situacdo particular. Envolve, ainda, o estudo de como abordar essas
guestdes e problemas visando a avangar o conhecimento e entendimento desses problemas,
bem como sugerir solu¢cbes adequadas a eles. A abordagem didatica para esta matéria é
bastante variada: leitura de artigos, livros e matérias publicadas em revistas e jornais nao
técnicos, discussdo de casos reais ou ficticios, trabalhos em grupo sobre temas especificos,
entrevistas com profissionais de reconhecida competéncia e reputacao, estudo dos cddigos de
ética de sociedades de classe, etc. Este assunto deve ser relacionado com disciplinas tais como
sistemas de informacdo, computadores e sociedade, métodos para desenvolvimento de
software, etc. Como nenhuma tecnologia deixa de ter algum efeito colateral negativo, nesta
matéria deve-se dar énfase ao entendimento das influéncias negativas sociais e individuais
causadas pelos computadores (os beneficios ja sdo largamente divulgados). Sendo maquinas
abstratas e algoritmicas, o principal efeito sobre seus usuarios é o de forgcar um pensamento
abstrato, légico-simbdlico e algoritmico. Secundariamente, por ser uma maquina que simula
pensamentos humanos e, portanto, virtual, ela ndo produz desastres visiveis, como o fazem as
maquinas concretas.

Computadores e Sociedade: Um aspecto fundamental que deve ser discutido com os alunos é a
influéncia do computador sobre a mentalidade dos programadores e usuarios. Por apresentar
um espaco logico-simbdlico determinista, o computador tende a produzir pensamentos rigidos,
no sentido de serem sempre baseados em ldgica rigorosa. Do ponto de vista social, deve-se
abordar o problema do computador substituir o trabalho humano, principalmente o que
dignifica o homem, e ndo somente aquele que o degrada. Esses aspectos devem ser abordados
em uma disciplina nomeada Computadores e Sociedade.



5. Metodologia do Curso

A estrutura curricular do curso de Bacharelado em Sistemas de Informagdo é composta,
principalmente, por disciplinas oferecidas pelos departamentos de Sistemas de Computagdo (SSC) e de
Ciéncias de Computacdo (SCC) do ICMC-USP. Além disso, os departamentos de Matematica (SMA), de
Matemadtica Aplicada e Estatistica (SME) e Engenharia de Produc¢do (EP) da USP-S3o Carlos também sdo
responsaveis por diversas disciplinas do curso. Desse modo, cada um dos aspectos da formacdo
esperada para o egresso é desenvolvido por meio de um conjunto de disciplinas, de acordo com as
competéncias de cada um dos departamentos.

A grade completa do curso é mostrada no Apéndice 1, dividida por semestres, com a quantidade
de créditos e listagem dos pré-requisitos para cada disciplina. Cada crédito aula equivale a 15 horas de
estudo em um periodo, enquanto um crédito trabalho equivale a 30 horas em um periodo. Existem
disciplinas que sdo consideradas como requisito para que o aluno possa cursar outras disciplinas. Para
conseguir o requisito, o aluno deve ter presencga superior a 70% e nota igual ou superior a 3.0.

Os dois primeiros anos do curso sdo compostos por disciplinas que visam dar ao egresso uma
solida formacdo tanto nos conceitos basicos da area da computacdo (por exemplo, linguagens de
programacdo, estruturas de dados, organizacdo de computadores, software bdsico) quanto em
matematica e estatistica. Algumas disciplinas da area de formacdo complementar também sao
ministradas, apresentando os Sistemas de Informag¢do como basica do curso.

No terceiro ano do curso sdo apresentadas a maioria das disciplinas de formag¢do complementar
e formacdo humanistica, envolvendo visdo organizacional, conceitos de regras basicas de negdcios,
empreendedorismo e ética. Em termos de computacdo, os alunos adquirem conhecimentos
complementares da area envolvendo engenharia de software, inteligéncia artificial, gestdo de sistemas
de informacdo, redes de computadores e seguranca.

Durante o quarto ano do curso, o aluno tem a possibilidade de realizar estagio supervisionado
em empresa conveniada com o ICMC-USP e vivenciar a rotina no mercado de trabalho.
Alternativamente, o aluno pode desenvolver projeto de graduacdo ou projeto empreendedor, ambos
com a supervisdo de um docente. No projeto de graduacgdo, o aluno pode vivenciar a rotina académica e
se aprofundar cientificamente em uma das areas de interesse do curso. No projeto empreendedor,
alunos empreendedores, que ja possuem empresas atuando no mercado, podem apresentar seu
modelo de negdcio e produtos desenvolvidos. Além disso, neste ultimo ano os alunos complementam
sua formacdo por meio de disciplinas optativas que podem ser escolhidas pelo aluno conforme seu
interesse em complementar sua formacgdo ou, ainda, escolhidas com base nas énfases oferecidas para o
curso de sistemas de informacao.

A seguir sdo detalhadas como as disciplinas do curso de Bacharelado em Sistemas de Informacado
contribuem para cumprimento dos objetivos do curso e para o desenvolvimento das aptiddes e
habilidades esperadas para os egressos.
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5.1. Disciplinas x Objetivos Especificos

Objetivo 1: Compreensdo dos aspectos tecnoldgicos da informdtica e seus relacionamentos com os

fundamentos matemdticos necessdrios para a formagdo profissional por meio do estudo da evolugdo da

computagdo. (formagdo bdsica)

a.

Entender a drea de Sistemas de Informacdo como uma atividade interdisciplinar que engloba

fundamentos matematicos, computacdo e tecnologia da informacao.

Esta habilidade é desenvolvida nas seguintes disciplinas:

SSC 530 - Introducao a Sistemas de Informacao

Introduzir os conceitos basicos de Sistemas de Informacdo, bem como os fundamentos e tendéncias
de tecnologias e de sistemas de informagdo no contexto das organizagGes. Estudos de caso do uso
de Sistemas de Informacdo em organizag¢Ges também sdo apresentados e discutidos.

SSC 571 — Evolucdo Historica da Computacdo e Aplicacoes

Apresentar ao aluno um panorama da evolugdo da computacgdo, identificando marcos histéricos,
personagens relevantes e suas contribuicdes. Motivar o aluno ingressante por meio da
apresentacdo de desenvolvimentos e aplicagGes importantes da computacdo em diferentes areas,

relacionando-os aos fundamentos matematicos a serem estudados ao longo do curso.

Objetivo 2: Obtencdo de um perfil com forte embasamento conceitual em dreas que desenvolvam o

raciocinio, senso critico e habilidades intelectuais (formagdo bdsica).

a.

Capacidade de solugdo de problemas matematicos.

Esta habilidade é desenvolvida nas seguintes disciplinas:

SMA 501 — Célculo |
Familiarizar os alunos com os conceitos de limite, continuidade, diferenciabilidade e integracdo de

funcdes de uma variavel.

SME 510 — Introducdo a Pesquisa Operacional

Muitos problemas de tomada de decisdo tém estruturas matematicas bem definidas. Nesta
disciplina alguns modelos matematicos de otimizacdo deterministica serdo estudados, com énfase

em métodos de solugdo, bem como em aplicagdes.

Dominio dos fundamentos matematicos necessarios para um melhor entendimento de matérias da

area de computacao.

Esta habilidade é desenvolvida nas seguintes disciplinas:
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SMA 501 — Calculo |

Familiarizar os alunos com os conceitos de limite, continuidade, diferenciabilidade e integracdo de

funcGes de uma variavel.

SMA 505 — Matrizes, Vetores e Geometria Analitica

Introducdo dos conceitos de algebra vetorial, geometria e algebra linear.

SMA 508 - Matematica Discreta
Dar aos alunos os conhecimentos basicos tedricos de matematica combinatéria e teoria dos grafos,

habilitando-os a resolverem problemas da area de Ciéncias de Computacdo que fazem uso dessas
teorias e técnicas.

Objetivo 3: Dominio do processo de projeto e implementa¢do de sistemas computacionais, envolvendo

principalmente software e alguns conceitos bdsicos de hardware (formagdo bdsica).

a.

Dominio de técnicas de programacao e estruturas de dados.

Esta habilidade é desenvolvida nas seguintes disciplinas:

SSC 501 - Introducao a Ciéncia de Computacdo |

Apresentar os conceitos basicos para o desenvolvimento de programas, utilizando uma linguagem
de programagdo como apoio.

SSC 502 — Laboratdrio de Introducdo a Ciéncia de Computacdo |

Implementar em laboratdrio as técnicas de programacdo apresentadas em Introdugdo a Ciéncia da
Computacdo |, utilizando uma linguagem de programacao estruturada.

SCC 501 - Introducdo a Ciéncia de Computacao Il

Entendimento basico dos processos de alto nivel envolvidos no desenvolvimento de software (ciclo
de vida, analise, projeto). Apresentacdo e analise das técnicas de desenvolvimento de programas
corretos e bem estruturados. Aprendizado de analise de algoritmos.

SCC 502 - Algoritmos e Estruturas de Dados |

Familiarizar os estudantes com as varias estruturas da informacdo, buscando habilita-los a contar

com esses recursos no desenvolvimento de outras atividades de Ciéncias de Computacao.

SCC 503 - Algoritmos e Estruturas de Dados Il

Estudar e resolver problemas que utilizem estruturas de dados complexas. Desenvolvimento e

implementac¢do de algoritmos classicos.

SCC 530 - Inteligéncia Artificial

Apresentar aos alunos os conceitos fundamentais das principais técnicas de Inteligéncia Artificial.

Fornecer aos alunos conceitos bdsicos da linguagem légica PROLOG, além de programas de
Inteligéncia Artificial voltados a aplicagdes nas diversas subareas de Inteligéncia Artificial.
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SCC 504 - Programacao Orientada a Objetos

Introduzir os conceitos fundamentais do paradigma de orientacdo a objetos e sua aplicagdo a
programacdo orientada a objetos. Apresentacdo de conceitos de linguagens de programacao
orientadas a objetos.

Utilizacdo de conceitos de outras areas, tais como calculo numérico, otimizacdo e estatistica para

solucdo de problemas.

Esta habilidade é desenvolvida nas seguintes disciplinas:

SME 520 - Introducdo a Estatistica
Introduzir os conceitos basicos de estatistica, com énfase para sua aplicacdo pratica na area de

computagao.

SME 500 - Calculo Numérico
Familiarizacdo do estudante com técnicas numéricas para resolucdo pratica de modelos

matematicos.

SME 510 — Introducdo a Pesquisa Operacional

Muitos problemas de tomada de decisdo tém estruturas matematicas bem definidas. Nesta
disciplina alguns modelos matematicos de otimizacdo deterministica serdo estudados, com énfase

em métodos de solugdo, bem como em aplicagdes.

Modelagem de sistemas utilizando diferentes metodologias, técnicas e ferramentas visando uma
solugdo sistematizada.

Esta habilidade é desenvolvida nas seguintes disciplinas:

SSC 527 — Engenharia de Software
Oferecer uma visdo geral do processo de desenvolvimento de software e dos problemas que a

engenharia de software tem por objetivo resolver.

SSC 526 — Analise e Projeto Orientado a Objetos
Permitir ao aluno realizar a andlise e projeto orientados a objetos de sistemas de software,

utilizando padrGes de projeto e seguindo o processo unificado.

SSC 531 - Gestao de Sistemas de Informacdo

Apresentar as principais aplicacdes de Sistemas de Informacdo nas organizacGes atuais e os
conceitos de Governanca e Gestdo de Servicos de TI. Trabalho pratico envolvendo a analise e o
dimensionamento de solugdes de Sl adequadas ao contexto organizacional.

Conhecimentos basicos de software basico e hardware.

Esta habilidade é desenvolvida nas seguintes disciplinas:
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SSC 541 - Sistemas Operacionais |

Introduzir os estudantes nos conceitos e principios basicos dos sistemas operacionais de
computadores digitais.

SSC 512 — Elementos de Ldgica Digital
Introduzir ao aluno conceitos basicos de eletronica, logica digital e técnicas de projeto de

subsistemas digitais.

SSC 510 — Arquitetura de Computadores

Introduzir os conceitos da arquitetura de von Neuman e os aprimoramentos que esta arquitetura
vem experimentando.

SSC 511 - Organizacao de Computadores Digitais

Introduzir os conceitos basicos de légica digital e de organizacdo de computadores.

Objetivo 4: Conhecimentos bdsicos das diversas dreas da computagdo (formagdo tecnoldgica).

a. Aplicagdo de conceitos de Engenharia de Software.

Esta habilidade é desenvolvida nas seguintes disciplinas:

SSC 527 — Engenharia de Software
Oferecer uma visdo geral do processo de desenvolvimento de software e dos problemas que a

engenharia de software tem por objetivo resolver.

SSC 526 — Analise e Projeto Orientado a Objetos
Permitir ao aluno realizar a andlise e projeto orientados a objetos de sistemas de software,

utilizando padrGes de projeto e seguindo o processo unificado.

b. Desenvolvimento e utilizagdo de bancos de dados.

Esta habilidade é desenvolvida nas seguintes disciplinas:

SCC 540 - Bases de Dados
Fornecer os conceitos, técnicas e caracteristicas basicas dos sistemas de gerenciamento de Banco de

Dados, tornando o aluno capaz de desenvolver sistemas de informacdo mais complexos, baseado na
filosofia de base de dados.

SCC 541 - Laboratorio de Bases de Dados

Desenvolver aplicagdes praticas utilizando sistemas de gerenciamento de bases de dados relacionais

e ferramentas de apoio. Consolidacdo da teoria desenvolvida no primeiro curso de bases de dados.
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c. Conhecimento dos protocolos de comunicagdo e de gerenciamento de redes.

Esta habilidade é desenvolvida na seguinte disciplina:

SSC 540 - Redes de Computadores

Apresentar os conceitos bdasicos em redes de computadores. Exercitar o aluno em técnicas de

projeto, instalacdo e configuracdo de redes locais.

SSC-547 - Engenharia de Seguranca

Apresentar os conceitos basicos em seguranga computacional com énfase nas tecnologias e em
aspectos basicos de criptografia, controle de acesso e intrusdo em redes de computadores.

d. Apresentacdo de conceitos fundamentais da interagdo entre o usudrio e o computador e
experiéncia na avaliacdo de interfaces.

Esta habilidade é desenvolvida na seguinte disciplina:

SCC 560 - Interacdo Usuario-Computador

Apresentar aos alunos conceitos fundamentais da interacdo entre o usudrio e o computador.
Capacitar o aluno a discutir os tépicos envolvidos em areas atuais de pesquisa. Dar aos alunos
experiéncia na avaliacdo de interfaces.

e. Aplicagdo de técnicas de Inteligéncia Artificial.

Esta habilidade é desenvolvida na seguinte disciplina:

SCC 530 - Inteligéncia Artificial

Apresentar aos alunos os conceitos fundamentais das principais técnicas de Inteligéncia Artificial.

Fornecer aos alunos conceitos bdsicos da linguagem légica PROLOG, além de programas de
Inteligéncia Artificial voltados a aplicagdes nas diversas subareas de Inteligéncia Artificial.

f. Apresentacdo dos conceitos fundamentais de teoria da computacao.

Esta habilidade é desenvolvida na seguinte disciplina:

SCC 505 — Introducdo a Teoria da Computacao.

Dar ao aluno noc¢do formal de algoritmo, computabilidade e do problema de decisdo, de modo a
deixa-lo consciente das limitacdes da ciéncia da computacdo. Aparelha-lo com as ferramentas de
modo a habilita-lo a melhor enfrentar a solugdo de problemas com o auxilio do computador via
Teoria das Linguagens Formais e dos Autématos.

Objetivo 5: Conhecimento das regras bdsicas que regem a ética profissional da drea de computagdo
(formagdo humanistica).

a. Conhecimento da legislagdo vigente que regulamenta, por exemplo, propriedade intelectual, acesso
a dados publicos e privados, questGes de seguranca.
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Esta habilidade é desenvolvida na seguinte disciplina:

SSC 572 — Computadores, Sociedade e Etica Profissional

O propésito deste curso é conscientizar os estudantes de alguns dos problemas que surgem, para o
individuo e sociedade, com a introducdo dos computadores digitais. Espera-se, ainda, que o curso
ajude os estudantes a tomarem ciéncia de suas futuras responsabilidades como profissionais em
computagao.

b. Desenvolvimento de trabalho em equipe com um forte entrosamento entre os integrantes e um
relacionamento ético em todos os aspectos do desenvolvimento, implementagdo e gerenciamento
dos sistemas.

Esta habilidade é desenvolvida na seguinte disciplina:

SSC 570 — Empreendedorismo

Desenvolver a capacidade empreendedora dos alunos, estimulando e dando ferramentas aqueles
alunos cuja vocacdo profissional estiver direcionada a criagdo de um empreendimento em
informatica e computacao.

Objetivo 6: Compreensdo dos problemas das organiza¢ées (formagdo complementar).

a. Dominio dos conceitos de Sistemas de Informagdo, principalmente dos meios com os quais as
tecnologias computacionais podem apoiar o trabalho do individuo nas organizagdes, aumentando

sua produtividade.

Esta habilidade é desenvolvida nas seguintes disciplinas:

SSC 530 - Introducao a Sistemas de Informacao

Introduzir os conceitos basicos de Sistemas de Informacdo, bem como os fundamentos e tendéncias
de tecnologias e de sistemas de informacdo no contexto das organizagGes. Estudos de caso do uso
de Sl em organiza¢des também sdo apresentados e discutidos.

SSC 527 — Engenharia de Software
Oferecer uma visdo geral do processo de desenvolvimento de software e dos problemas que a

engenharia de software tem por objetivo resolver.

SSC 526 — Analise e Projeto Orientado a Objetos
Permitir ao aluno realizar a andlise e projeto orientados a objetos de sistemas de software,

utilizando padrGes de projeto e seguindo o processo unificado.
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SSC 531 - Gestao de Sistemas de Informacdo

Apresentar as principais aplicacdes de Sistemas de Informacdo nas organizacGes atuais e os
conceitos de Governanca e Gestdo de Servicos de TI. Trabalho pratico envolvendo a analise e o
dimensionamento de solugdes de Sl adequadas ao contexto organizacional.

SEP 323 — Modelagem da Organizacao

Desenvolver competéncias, ou seja, o saber (conhecimentos), o saber fazer (habilidades) e o saber
ser (atitudes) relacionadas ao funcionamento, estrutura e gestdo das organiza¢Ges, de modo a
contribuir para a futura atuacgdo profissional e social do profissional.

Introducdo dos conceitos basicos de contabilidade e seu uso para orcamento de projetos.

Esta habilidade é desenvolvida na seguinte disciplina:

SEP 584 - Contabilidade para Computacao

Introduzir os conceitos basicos de contabilidade e seu uso para orcamento de projetos.

Dominio das técnicas basicas utilizadas pelo administrador de empresa, publicas e privadas, como
apoio a tomada de decisdes.

Esta habilidade é desenvolvida nas seguintes disciplinas:

SEP 301 - Modelagem da Producao
Capacitar os alunos para a modelagem dos processos bdsicos de Planejamento e Controle da

Producdo; e para o uso dos correspondentes métodos e técnicas de solucdo, a partir da estruturagao
de fluxo de informacdo e da identificacdo das decisGes ligadas a gestdo de processos produtivos.

SEP 323 — Modelagem da Organizacao

Desenvolver competéncias, ou seja, o saber (conhecimentos), o saber fazer (habilidades) e o saber
ser (atitudes) relacionadas ao funcionamento, estrutura e gestdo das organiza¢Ges, de modo a
contribuir para a futura atuacgdo profissional e social do profissional.

SEP 172 - Pratica e Gerenciamento de Projetos

Fornecer os conceitos e técnicas para o gerenciamento de projetos de sistemas de informacao,
considerando todo o ciclo de vida e as duas abordagens vigentes na literatura, tradicional e agil.
Conhecer as técnicas e métodos consagrados em gerenciamento de projetos, com excecdo de
técnicas da area de qualidade, que sdo abordadas em outras disciplinas. Propiciar ao aluno uma
experiéncia pratica de projeto, de forma a desenvolver habilidades e competéncias minimas que
garantam a capacidade de colocar os conhecimentos em pratica, permitindo-lhes aplicar as técnicas
e métodos no contexto do gerenciamento agil de projetos.

Introducdo aos conceitos de economia.

Esta habilidade é desenvolvida na seguinte disciplina:
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SEP 566 — Fundamentos de Economia

Apresentar conceitos de economia que sdo empregados no processo de produgao.

e. Empreendedorismo.

Esta habilidade é desenvolvida nas seguintes disciplinas:

SSC 570 - Empreendedorismo

Desenvolver a capacidade empreendedora dos alunos, estimulando e fornecendo ferramentas
aqueles cuja vocacdo profissional estiver direcionada a criagdo de um empreendimento em
informatica e computacao.

SSC 595 — Projeto Empreendedor | e SSC 596 — Projeto Empreendedor Il
Permitir que o aluno empreendedor, que ja possua empresa formalmente constituida na area da

computacdo, desenvolva um projeto de final de curso neste ambiente, descrevendo a atuacgdo da
empresa, suas forcas competitivas e detalhando um produto de sucesso desenvolvido e
implantado.

Objetivo 7: Visdo da organizagdo e das atividades realizadas nas empresas da drea de Sistemas de
Informagdo
a. Conhecer os principais modelos, de estruturas e de técnicas utilizadas nas organizagdes;

b. Desenvolver a capacidade de atuacdo em equipes multidisciplinares com o desenvolvimento
de um bom relacionamento com outros profissionais (tanto da drea de computacdo como com
clientes de outras areas em geral);

c. Desenvolver a capacidade de se adaptar a novas tecnologias.

Estas habilidades sdo desenvolvidas pelas disciplinas:

SSC 520 - Introducao a Sistemas de Informacao

Introduzir os conceitos basicos de Sistemas de Informacdo, bem como os fundamentos e tendéncias
de tecnologias e de sistemas de informagdo no contexto das organizac¢des. Estudos de caso do uso
de Sl em organizagdes também sdo apresentados e discutidos.

SSC 531 - Gestao de Sistemas de Informacdo

Apresentar as principais aplicacdes de Sistemas de Informacdo nas organizacGes atuais e os
conceitos de Governanca e Gestdo de Servicos de TI. Trabalho pratico envolvendo a analise e o
dimensionamento de solugdes de Sl adequadas ao contexto organizacional.

SSC 591 - Estagio Supervisionado | e SSC 591 - Estagio Supervisionado Il

A realizacdo de estagios propicia a experiéncia em trabalhos fora do ambiente universitario,
permitindo que o aluno se familiarize com o ambiente onde deverd exercer sua profissdo. O estagio
oferece ainda a oportunidade de trabalho em equipe, desenvolvendo um projeto real da pratica
profissional.
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SSC 593 — Projeto de Graduacao | e SSC 594 — Projeto de Graduacao Il
Desenvolver no estudante as habilidades e a experiéncia na pesquisa cientifica, na sintese e escrita

cientifica. O projeto de graduacdo é realizado com a orientagcdo de um docente e espera-se que o
aluno adquira conhecimentos novos em uma determinada area de pesquisa na computacdo, dando
a oportunidade de se aprofundar em uma area de seu interesse.

Objetivo 8: Envolvimento com atividades extracurriculares de modo a complementar a sua formacgao
(formagdo complementar).

a. Visdo do uso da computagdo em organizagdes e em pesquisa cientifica;
b. Aperfeicoamento em uma determinada area da computagao, de interesse para o curso;
c. Realizagdo/participagdo em atividades académicas, cientificas de extensdo ou culturais.

Estas habilidades sdo desenvolvidas pelas disciplinas:

SSC 581 - Atividades Académicas Cientificas e Culturais I, SSC 582 - Atividades Académicas
Cientificas e Culturais 1l, SSC 583 - Atividades Académicas Cientificas e Culturais Ill e SSC 584 -
Atividades Académicas Cientificas e Culturais IV

Estas disciplinas visam a complementacdo do curriculo escolar do aluno agregando conhecimentos
e experiéncias para a formacgdo do profissional, dando oportunidade a ele de colocar em pratica os
conteudos trabalhados ao longo do curso, estimulando-o a pratica de estudos independentes e a

interdisciplinaridade.

SSC 576 — Seminarios em Computacdo |, SCC 577 — Seminarios em Computacdo Il e SCC 577 —

Seminarios em Computacéo Il

Estas disciplinas sdo optativas e possibilitam que os alunos adquiram conhecimentos e visdes
adicionais de diferentes areas da computacao e informatica, representando atividades adicionais

para a sua formagdo.

Objetivo 9: Aprofundar em conhecimentos especificos da drea de sistemas de informacgdo (formagdo
complementar)

As disciplinas optativas oferecem ao aluno a oportunidade de conhecer novas areas ou se
aprofundar em uma das areas de Computacdo e Informatica. Os alunos podem completar uma énfase,
cujo conjunto de disciplinas espelham o conhecimento de uma area em particular, de interesse para
Sistemas de Informacdo. Alternativamente, o aluno pode realizar somente algumas disciplinas de mais
de uma énfase, inclusive disciplinas optativas que ndo constam nas énfases sugeridas, buscando aquelas
de seu interesse, e construir um conhecimento especifico na sua formacgao, personalizando seu curso.

A escolha de quais énfases serdo oferecidas é feita pelos alunos que irdo cursa-las no 72 e 82
periodos. A seguir sdo apresentadas as énfases atuais com as disciplinas de cada uma e os periodos
ideais para oferecimento das mesmas.

19



Enfase 1 — Sistemas de Apoio a Tomada de Decisdo

SCC-542 Topicos Especiais em Banco de Dados — 7° periodo
SCC-570 Introduc3o a Redes Neurais — 7° periodo

SSC-523 Tépicos Especiais em Engenharia de Software — 8° periodo
SCC-531 Introduc3o a Sistemas Inteligentes — 8° periodo

SCC-532 Toépicos Avancados em IA — 8° periodo

Enfase 2 — Gerenciamento de Redes

SSC-543 Sistemas Computacionais Distribuidos — 7° periodo
SSC-542 Administrac3o e Gerenciamento de Redes — 7° periodo
SSC-544 Tépicos Avangados em Sistemas Distribuidos — 8° periodo
SSC-545 Redes de Alto Desempenho — 8° periodo

SSC-548 Redes Moveis — 8° periodo

Enfase 3 — Engenharia de Aplicagdes Web

SCC-542 Topicos Especiais em Banco de Dados — 70 periodo
SCC-561 Multimidia — 70 periodo

SSC-523 Tépicos Especiais em Engenharia de Software — 8° periodo
SCC-563 Técnicas de Programac3do para Web — 8° periodo

SCC-565 Sistemas Interativos Web — 8° periodo

5.2. Metodologias de Ensino

O conjunto de disciplinas obrigatdrias e optativas do curso de Bacharelado em Sistemas de
Informacgdo apresenta uma grande diversidade de conteudo, o que requer a utilizacdo de diferentes
métodos para promover o aprendizado necessario. Dentre os métodos utilizados podem-se citar:

* Aulas expositivas;

* Aulas expositivas apoiadas por recursos interativos que possibilitam a demonstracdo dos
conceitos;

* Aulas em laboratério, que permitem o desenvolvimento de atividades praticas relacionadas
com os conceitos tedéricos adquiridos;

* Visitas a empresas e organizacdes que atuam na area de computacdo, possibilitando ao
aluno conhecer o ambiente e a rotina de trabalho do profissional com graduacdo em
Sistemas de Informacao.

* Apresentacdo e discussdo de estudos de casos reais, visando reconhecer como as
tecnologias computacionais podem impactar os negdcios nas organizagoes;
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* Apresentacdo de seminarios e elaboracdo de projetos e monografias, visando tanto a
participagdo mais efetiva do aluno na sala de aula quanto o seu treinamento em atividades
de pesquisa e apresentacdo de trabalhos escritos ou orais.

A utilizacdo de métodos alternativos, tais como seminarios, projetos em grupo e aulas praticas,
contribuem para que os alunos sejam participantes ativos do processo de ensino e aprendizagem. Dessa
forma, o aluno estard ndo apenas recebendo os conhecimentos técnicos necessarios, mas também
sendo preparado para se tornar um profissional ativo, criativo e detentor de um raciocinio critico.

5.3. Estagio Curricular

Conforme comentando anteriormente, a realizacdo de estdgio propicia a experiéncia em
trabalhos fora do ambiente universitario, permitindo que o aluno se familiarize com o ambiente onde
deverd exercer sua profissdo. O estagio oferece ainda a oportunidade de trabalho em equipe,
desenvolvendo um projeto real da pratica profissional.

O aluno pode requerer matricula na disciplina de estagio curricular somente se estiverem
faltando, no maximo, 40 créditos para o cumprimento das disciplinas obrigatérias e eletivas do curso.
S3do duas as disciplinas que contemplam a atividade de estagio, Estagio Supervisionado | e Il. Essa
atividade deve ser realizada em empresa devidamente conveniada com o ICMC-USP.

A Comissdo de Graduacgdo (CG) conta com uma comissdo assessora, a Comissao de Estagios (CE),
nos assuntos relativos aos convénios de estagios para os cursos de gradua¢dao do ICMC-USP. Além disso,
a CE promove, entre outros, palestras, painéis e processos seletivos das empresas para o recrutamento
de alunos do ICMC, sendo também responsavel pela manutencdo e atualizagcdo de um portal de estagios
(pagina do ICMC-USP) no qual constam as empresas conveniadas e demais informacdes pertinentes a
estagios.

O estagio deve ser acompanhado por um supervisor da empresa conveniada, que deve fornecer
um plano de trabalho, o qual deve ser referendado pelo docente responsavel pela disciplina. Apés a
realizacdo do estagio, o supervisor da empresa deve fornecer um atestado especificando as datas de
inicio, término e numero de horas cumpridas em estagio, sendo que o niumero minimo de horas
cumpridas na empresa deve ser de 300 horas. Também, o supervisor da empresa deve fornecer um
relatdrio de avaliagdo do estagiario.

Por ser um curso noturno, foi feita a compatibilizacdo do horario escolar dos alunos com o
hordrio de estagio. Assim, os alunos podem estagiar por no maximo 6 horas nos dias da semana em que
tiverem aula e por no maximo 8 horas nos dias em que ndo tiveram aula, obedecendo um limite de 40
horas semanais. O numero de horas esta de acordo com a resolugdo 5528 da Universidade de S3do Paulo
para a concessao de estagio, de margo de 2009, artigo 52 paragrafo Unico.
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5.4. Trabalho de Conclusao de Curso

A realizacdo do trabalho de conclusdo de curso (TCC) propicia que o aluno aprofunde os
conhecimentos em uma determinada area de conhecimento, realizando uma pesquisa em assunto de
seu interesse. O desenvolvimento do trabalho de conclusdo de curso oferece uma oportunidade para o
aluno conhecer como realizar pesquisa e de que forma aplicar em um projeto cientifico o conhecimento
adquirido durante a sua graduacao.

O TCC é realizado vinculado as disciplinas de Projeto de Graduacdo | e Il, sendo que os
estudantes podem requerer matricula nessas disciplinas somente se estiverem faltando, no maximo, 40
créditos para o cumprimento das disciplinas obrigatdrias e eletivas do curso.

O TCC deve ser realizado dentro do ambiente académico, sobre assunto relacionado a
computacdo e sob a orientacdo de um docente, preferencialmente do ICMC-USP, mas podendo
pertencer a outra unidade do Campus da USP - S3o Carlos. O estudante e o orientador do projeto
fornecem no inicio da disciplina um plano de pesquisa e, apds finalizar o TCC, o orientador fornece uma
declaragcdo do cumprimento de horas do projeto, bem como um relatério de avaliagcdo do aluno. O
acompanhamento do desenvolvimento do TCC é responsabilidade do orientador do projeto, o qual deve
acompanhar o estudante durante todos os passos do trabalho cientifico.

5.5. Estagio ou Atividade Académica no
Exterior

O curso permite a realizacdo de estagio ou atividade académica no exterior, como parte das
atividades curriculares. Para tanto, a empresa ou instituicdo de ensino deve ser aprovada pela Comissdo
Coordenadora de Curso (CoC-BSl) e deve haver um plano de trabalho a ser cumprido pelo aluno, que
também sera analisado pela CoC-BSI, em que se evidencie a complementacdo da formacao do aluno.

Os alunos do curso poderdo realizar seu estagio ou atividade académica no exterior devendo o
mesmo ser supervisionado por um docente do ICMC-USP, a ser indicado no momento da solicitagdo de
autorizacdo para realizar o estagio.

Para auxiliar o aluno na realizacdo desse tipo de atividade, a Pro-Reitoria da USP oferece o
Programa de Apoio a Internacionalizacdo da Graduacdo (Proé-Int), o qual destina recursos financeiros
para a participacdo de estudantes em eventos ou atividades académicas no exterior.
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5.6. Projeto Empreendedor

A realizacdo de projeto empreendedor é direcionada para os estudantes empreendedores
do curso, ou seja, aqueles que ja possuem seu proprio negécio e com projetos de sucesso
concluidos ou em andamento. Assim, o objetivo é permitir que o aluno demonstre capacidade
empreendedora, descrevendo e documentando projetos desenvolvidos por empresa formalmente
constituida, da qual ele é sdcio atuante.

O Projeto Empreendedor é vinculado as disciplinas de Projeto Empreendedor | e Il, sendo
gue os estudantes podem requerer matricula nessas disciplinas somente se estiverem faltando, no
maximo, 40 créditos para o cumprimento das disciplinas obrigatdrias e eletivas do curso.

Para matricular-se nas disciplinas de Projeto Empreendedor | e Il, o aluno deve ter uma
empresa (ou ser sécio da empresa) ha pelo menos um ano. Esse prazo deve ser contado do inicio
das atividades da empresa até o momento em que o aluno esteja se matriculando na disciplina.

Os seguintes pré-requisitos devem ser atendidos para que o aluno possa requerer
inscricdo nesse tipo de projeto:

* Comprovar a existéncia de pelo menos um projeto ativo com duracdo de pelo menos
um ano ou um projeto concluido e um ativo;

* Apresentar um texto sistematizado com a atuagdo da empresa;

* Possuir pelo menos um projeto em que o contratante autorize a apresentagdo do
trabalho desenvolvido e a avaliagdo realizada pelo contratante;

* O projeto deve deixar claro o uso de conceitos relevantes aprendidos durante o curso
no estudo de caso realizado na empresa.

Na impossibilidade de atender algum dos requisitos estabelecidos, o aluno deve procurar
um docente do ICMC-USP que concorde em analisar o projeto a ser submetido. O docente deve
fazer um parecer ressaltando a validade do trabalho realizado pelo aluno em sua empresa como
projeto empreendedor.

O projeto empreendedor deve ser realizado com a supervisdo de um docente do ICMC-USP.
A empresa deve ser conveniada com o ICMC-USP, seguindo os mesmos tramites para o convénio
de empresas para estdgio curricular. O aluno e o supervisor do projeto fornecem no inicio da
disciplina um plano de trabalho e, apds finalizar o projeto, o supervisor fornece uma declara¢do do
cumprimento de horas, bem como um relatério de avaliagdo do aluno.

6. Atividades Extracurriculares

De modo a complementar a formacdo necessaria dos estudantes do curso de Sistemas de

Informacdo, o curso e o ICMC-USP oferecem diferentes atividades extracurriculares, destacadas a seguir:
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Programas de Iniciacdo Cientifica: os programas de iniciagdo cientifica oferecem a
oportunidade para o desenvolvimento de pesquisas, aprofundando-se em temas mais
especificos dentro da computagdo, muitas vezes ndo cobertos com a mesma profundidade
nas disciplinas da grade curricular, oferecendo uma complementacdo a formacdo do aluno.
Assim, o estudante pode desenvolver habilidades de investigacdo, de escrita cientifica, de
apresentacdo de trabalhos e de relacionamento. Sobre o financiamento, alunos com bom
desempenho académico podem obter bolsas que sdo oferecidas por agéncias de fomento,
como bolsas PIBIC (CNPqg), FAPESP e outras. A USP também oferece possui o Programa
Unificado de Bolsas de Estudo a Estudantes de Graduacdo (PUB), com bolsas que podem ser
pleiteadas por alunos com bom desempenho académico e com determinada renda familiar,
dentro da politica de inclusdo da USP, para a realizagdo de projetos de ensino, pesquisa,
cultura e extensdo. Além disso, os departamentos de computacdo do ICMC-USP dispdem de
programas institucionais de Iniciagao Cientifica (PIC), por meio dos quais os alunos que nao
obtém bolsas podem realizar pesquisa com os orientadores dos departamentos, de forma
voluntdria.

Programas de Extensdo: nesta atividade os estudantes podem se envolver em atividades
relacionadas a projetos de extensdo. A ideia desses projetos é fomentar a participacdo de
estudantes em diferentes agdes relacionadas a cultura e a extensao, contribuindo com a sua
formacdo no campo da extensdo universitaria.

Empresa Junior: a ICMC Junior é uma empresa sem fins lucrativos, formada por alunos da
graduacdo, com o objetivo de complementar a formacgdo do aluno por meio do contato com
o mercado de trabalho e com a administracdio de uma empresa. A empresa Junior é
gerenciada pelos alunos, os quais sdo responsaveis pela administracdo e pelo
desenvolvimento de projetos.

Semana da Computagdo: a SemComp é uma semana de computacdo organizada pelos
alunos de todos os cursos de computacdo do ICMC-USP, promovida pelo Programa de
Educacdo Tutorial (PET), do curso de Ciéncias de Computacdo. Essa semana conta com
diversos eventos, incluindo palestras, minicursos, painéis e feira de recrutamento. Esse
evento é de grande interesse e destaque, pois consiste em um espaco para discussGes de
assuntos que interessam a toda comunidade e para a apresentacdo de palestras e de
trabalhos que vem sendo desenvolvidos, sobretudo nos departamentos de Ciéncias de
Computacdo e de Sistemas de Computagdo do ICMC-USP.

Tutoriais para a graduagdo: os Tutoriais da Computagdo tém como objetivo a apresentagdo
de seminarios e de discussdes que considerem tépicos gerais e basicos, de interesse aos
alunos de graduacao.

Monitoria: as monitorias permitem aos estudantes se envolverem com a pratica de ensino
de disciplinas, auxiliando em aulas de exercicio, correcdo de trabalhos e listas de exercicios,
bem como oferecendo plantdo para esclarecimento de duvidas. Essa atividade é realizada
com a supervisor de um professor, o qual é o responsavel pela disciplina em que o aluno é
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monitor. Para o aluno seja monitor, sdo necessarias oito horas semanais de dedicacdo ao
exercicio da monitoria.

* Olimpiadas e maratonas de programacdo: esta atividade permite ao estudante um
engajamento em torneios de programacdo em nivel nacional e internacional. Para os alunos
envolvidos nesta atividade, é oferecido um treinamento em horario extracurricular, além do
oferecimento de disciplinas especificas para prepara-los para as competicdes. Além do
estimulo ao trabalho em grupo, o aluno tem a oportunidade de aprender ou aprofundar os

conhecimentos em paradigmas de programac¢ao mais avancados.

* Internacionalizagdo: os alunos do ICMC-USP tém a disposicdo um programa que lhes
permitem cursar, em universidades estrangeiras conveniadas, disciplinas de graduacdo que
podem ser aproveitadas como obrigatdrias equivalentes ou optativas em seus cursos. Essa é
uma experiéncia enriquecedora tanto do ponto de vista académico-cientifico quanto
pessoal.

* Viagens Didaticas: o ICMC-USP promove periodicamente viagens diddticas gratuitas para os
alunos, principalmente voltadas a visitas a empresas de tecnologia que oferecem
oportunidades de estagio e emprego, bem como feiras de estagios e profissdes.

7. Evolucao e Avaliacao do Curso

7.1. Historia e evolucao do curso

O curso de Sistemas de Informacdo surgiu de uma demanda regional de formacdo de
profissionais nesta area de atuacdo e sua consolidacdo é fruto da experiéncia anterior do ICMC-USP em
outros cursos ja oferecidos. Sua histdria, portanto, relaciona-se com a histéria do oferecimento de

cursos de graduagdo no ICMC-USP.

Em 1979 o ICMC-USP comecou a oferecer o curso de Bacharelado em Ciéncias de Computacgdo
com 40 vagas anuais, ampliado em 2003 para oferecer 100 vagas. Este curso tem a computacdo como
atividade fim e visa a formacdo de recursos humanos para o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico da
computagao.

Na década de 90, o departamento de Ciéncias de Computacdo e Estatistica do ICMC-USP (SCE)
passou a considerar algumas alternativas para aumentar a oferta de vagas e aproveitar mais
eficientemente a infraestrutura e recursos humanos disponiveis. Tais pondera¢Ges culminaram, em
1998, na criagdo do curso de Bacharelado em Informdatica, com 40 vagas anuais, que contribuiria para a
diversificacdo das atividades de ensino e pesquisa do SCE. Deve ser observado que a regido de Sdo
Carlos é caracterizada por intensas atividades de pesquisa e desenvolvimento em alta tecnologia e,
portanto, este curso veio ao encontro da necessidade de profissionais qualificados nesta area.
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Em 2011, o curso passou a denominar-se Bacharelado em Sistemas de Informacao, de forma a
designar mais adequadamente o perfil do profissional formado e harmonizar a denominagdo do curso
frente as suas congéneres. Esse curso tem a computacdo como atividade meio e visa a formacgdo de
recursos humanos para automacao dos sistemas de informacao das organizacgGes.

O curso de Bacharelado em Sistemas de Informagdo é ofertado no periodo noturno em
consonancia com a disposi¢cdo da constituicdo estatal que prevé a oferta de 1/3 do total dos cursos das
universidades neste periodo. Por ser um curso noturno, atende-se as expectativas de uma gama maior
de candidatos. A primeira turma do curso de Bacharelado em Informatica teve inicio no ano de 1999 e
estd agora em sua 162 turma (2017). Em 2018, o curso passara a oferecer 50 vagas anuais.

As principais motivagdes que nortearam a criagao do curso foram:

* Aumentar a oferta de vagas de cursos de computagdo e aproveitar mais eficientemente a
infraestrutura e recursos humanos disponiveis no ICMC-USP;

¢ Criar um curso tendo a computacdo como atividade meio e que contribua para a
diversificacdo das atividades de ensino e pesquisa do ICMC-USP, atendendo a uma demanda
regional de formacdo de profissionais competentes nesta area; e

* Atender as expectativas de uma gama maior de candidatos, em especial os que trabalham
durante o dia.

7.2. Avaliacao do curso pelos alunos

Os alunos tém a oportunidade de avaliar cada disciplina do curso e o prdprio curso como um
todo, por meio de uma sistemdtica de avaliacdo implantada no ICMC-USP.

A avaliacdo de disciplinas é realizada com a supervisdo da Comissdo de Graduacgdo (CG) a cada
semestre. Este processo é chamado de Avaliacdo Continuada de Disciplinas, sendo composto por um
conjunto de questdes que devem ser respondidas pelo docente e pelos alunos que participam de cada
turma das disciplinas oferecidas no semestre em avaliagao.

O processo de Avaliagdo Continuada ocorre em uma data na metade do semestre letivo e no
seu final. A ideia é que eventuais problemas possam ser identificados durante o semestre, em tempo
para soluciona-los; ja ao final do semestre, é possivel avaliar de uma maneira ampla a disciplina e a
turma.

A avaliacdo do aluno no final do curso é promovida durante as disciplinas de Estagio
Supervisionado, Projeto de Graduacdo ou Projeto Empreendedor, ocasido em que o aluno entrega um
formuldrio ou texto avaliando o curso em relacdo a qualidade do corpo docente e servidores técnico-
administrativos, a estrutura curricular e a infraestrutura disponivel.

Os resultados dessas avaliagdes sdo analisados pela coordenagdo do curso buscando identificar
adequacdes a serem realizadas no curso, de modo a melhorar sua qualidade nas perspectivas tanto dos
alunos como dos docentes que ministram disciplinas no curso.
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7.3. Avaliacao dos alunos pelas empresas e
pelos orientadores

Durante o Uultimo ano do curso os alunos realizam um estagio curricular (em empresas
conveniadas ao ICMC-USP) ou um projeto de graduacao (orientado por um docente, preferencialmente
do ICMC-USP) ou um projeto empreendedor (supervisionado por um docente, preferencialmente do
ICMC-USP). Nessas trés modalidades existem avaliagdes dos alunos feitas pelas empresas, orientadores
ou supervisores, considerando-se, em geral, os seguintes itens: capacidade de aprendizagem, qualidade
do trabalho realizado, produtividade, responsabilidade, relacionamento no trabalho, conhecimentos
prévios, dentre outros.

Da mesma forma que as avaliagGes do item anterior, tais avaliacGes sdo analisadas pela
coordenacdo buscando identificar melhorias que possam ser implantadas no curso.

Em geral, os resultados dessas avaliacGes sdo bastante positivos, revelando que o objetivo
primordial do curso, que é o de formar bons profissionais em Sistemas de Informacdo, tem sido
alcancado.

7.4. Avaliacao externa do curso

A qualidade do curso também tem sido atestada pelos ranques e classificacdes nacionais e
internacionais frequentemente divulgados. Seguem alguns resultados:

* Avaliagio do Guia do Estudante (Editora Abril)’: o curso de Sistemas de Informagdo do
ICMC-USP tem tradicionalmente recebido o selo de qualidade 5 estrelas pela avaliacdo do
Guia do Estudante da Abril (5 estrelas em 2016);

 Ranking Universitario Folha (RUF)’: nesse ranque a computagdo da USP tem sido indicada,
nos ultimos anos, entre os melhores cursos nacionais (esse ranque nao diferencia os cursos
de computacdo da USP);

e World University ranking (QS)>: esse ranque internacional é realizado pelo instituto
britanico Quacquarelli Symonds3 (QS), no qual a USP figura entre as melhores universidades
da América Latina, ficando entre as 100 melhores instituicGes no mundo em cursos de
Ciéncias de Computacao e Sistemas de Informacdo (novamente, ndo diferenciando os cursos
oferecidos pelas diferentes unidades da USP).

! http://guiadoestudante.abril.com.br/
2 http://ruf.folha.uol.com.br/
3 http://www.topuniversities.com/universities/
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8. Programas de Apoio aos Alunos

Os programas de apoio aos alunos podem ser divididos em: (1) apoio académico e (2) apoio a
permanéncia estudantil, os quais sdo descritos a seguir.

8.1.Programas de Apoio Académico

A Comissdo Coordenadora do Curso (CoC-BSI) tem como uma de suas responsabilidades orientar
e acompanhar academicamente os estudantes. Com esse propdsito, a CoC-BSI realiza algumas acbes
visando diminuir o indice de reten¢do no curso:

* Tutoria de turmas: para cada turma do curso de Sistemas de Informagdo é designado um
professor tutor, o qual acompanhara a turma durante os quatro anos do curso. Em geral, o
coordenador do curso assume este papel no primeiro ano de curso e durante este periodo
os estudantes elegem um tutor para sua turma. O tutor é responsavel por fazer reunides
com a turma e auxilid-los em duvidas e dificuldades relacionadas a vida académica.

Periodicamente sdo realizadas reuniées com os tutores e com o coordenador de curso.

* Plano de acompanhamento académico: esse plano tem por objetivo acompanhar
estudantes que apresentam um baixo rendimento académico, a fim evitar que sejam
desligados do curso (artigo 75 e 76 do RG-USP). Com esse propdsito, anualmente sdo
analisados os desempenhos de todos os estudantes matriculados no curso de Sistemas de
Informacgdo pela coordenacgdo do curso. Caso o estudante ndo tenha sido aprovado em pelo
menos 25 créditos por ano, ele é convocado a escrever um plano e serd acompanhado pela
coordenacdo até conseguir melhorar seu desempenho.

*  Tutoria académica: professores tutores sao atribuidos pela CoC aos alunos que apresentam
dificuldades no rendimento escolar e que ndo conseguiram cumprir seus planos de estudos.
Esse tutor realiza um acompanhamento periddico do estudante, orientando-o nos estudos,
esclarecendo duvidas e auxiliando-o a melhorar seu desempenho académico. A cada
semestre o tutor relata o desempenho do aluno a CoC, indicando se houve melhorias no
periodo.

8.2. Programas de Apoio a Permanéncia
Estudantil

O apoio a permanéncia estudantil envolve atividades institucionais que procuram incentivar e
melhorar a permanéncia de estudantes na universidade. Dessa forma, existem iniciativas na USP
destinadas a estudantes que apresentem necessidades socioeconémicas, como: auxilio moradia,
alimentacdo, transporte e livros. Além disso, destaca-se o Programa Unificado de Bolsas (PUB),
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destinado a dar apoio, por meio de bolsas de estudo para a realizacdo de projetos de ensino, pesquisa,
cultura e extensao, a alunos de graduacdao com dificuldades financeiras.

O Campus da USP - S3o Carlos oferece um Servigo de Assisténcia Médica gratuita a todos os
alunos. Também ndo ha custos financeiros para o aluno no desempenho de suas atividades académicas,
tais como impressdo, taxa de matricula, empréstimo de livros, etc.

O aluno também pode, gratuitamente, participar da pratica de diversos esportes no Centro de
Educacdo Fisica, Esportes e Recreacdo (CEFER/CCSC), localizado no Campus, e que conta com cinco
guadras, duas piscinas, academia, campo de futebol e ginasio de esportes com quadra poliesportiva.

9. Processo de Acompanhamento dos
Egressos

Atualmente existe disponivel no site do ICMC-USP um sistema de controle de egressos, em que
ex-alunos podem se cadastrar e assim manter a ligacdo com o Instituto. Além disso, ex-alunos sdo
frequentemente convidados para painéis na Semana da Computacdo (SemComp), palestras em
disciplinas do curso e eventos de pds-graduacdo.

10. Instalacoes, equipamentos,
laboratoérios

A infraestrutura do ICMC-USP inclui salas de aulas, laboratérios didaticos e de pesquisa,
biblioteca e sistema de bibliotecas integradas, salas de estudo e cantina. Além disso, o Campus conta
com alojamento para alunos com necessidades socioecondmicas, restaurante universitario com almogo
e jantar, atendimento médico e odontolégico e com o Centro de Educacdo Fisica, Esportes e Recreagdo
(CEFER).

Dentre os laboratdrios do ICMC-USP, ha sete deles alocados exclusivamente para a graduacao,
sendo que todos possuem uma configuracdo basica de software, e alguns softwares especificos em
determinadas salas, conforme solicitacdo dos professores das disciplinas do semestre corrente. As salas
tém livre acesso para os alunos de graduacdo, exceto em hordrios especificos reservados para aulas de
disciplinas.

Os equipamentos dos laboratérios sdo atualizados constantemente, garantindo aos alunos do
ICMC-USP o que ha de mais moderno em termos de hardware e software. A Pré-Reitoria de Graduagao
da USP, por meio do Programa de Manutencdo e Reequipamento de Laboratdrios Didaticos (Pro-Lab)
garante recursos anualmente para possibilitar a atualizacdo de equipamentos. Além disso, o ICMC-USP
possui convénios académicos com empresas tais como a Microsoft, IBM e Sun, para utilizacdo de
software pelos alunos e professores.
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Os alunos tém acesso a Biblioteca “Prof. Achille Bacci”, nas areas de Computacdo, Estatistica e
Matemdtica, que conta com um acervo de mais de 37.000 livros, além de periddicos, teses e
dissertacbes. No Campus, encontram-se ainda diversas bibliotecas, destacando-se a da Escola de
Engenharia, com mais de 60.000 livros. Os alunos contam também com o acervo de todas as bibliotecas
da USP, UNESP e UNICAMP, por meio do servico empréstimo entre bibliotecas.

A biblioteca do ICMC-USP procura atender a necessidade de livros de todas as disciplinas dos
seus cursos, seguindo a politica recomendada pelo MEC. Assim, para os livros que constam como
bibliografia obrigatéria de disciplina, adquire-se um exemplar para cada 10 alunos e, para aqueles livros
gue constam como bibliografia complementar, adquire-se pelo menos um exemplar. Hd também uma
secdo de livros para consulta, em que os docentes indicam os livros que devem permanecer apenas para
serem consultados e, assim, ndo podem ser retirados.

11. Gestao do Curso

O curso é gerido pela Comissdo Coordenadora de Curso (CoC-BSl), instituida em 2008 com o
objetivo de administrar as atividades académicas e primar pelos interesses do curso. A Comissdo é
composta de seis docentes e um representante discente. A CoC-BSI esta subordinada a Comissdo de
Graduacdo (CG) do ICMC-USP e possui um docente que atua como coordenador da CoC e é membro
titular da CG.

A CoC-BSI realiza periodicamente o Workshop do Curso de Bacharelado em Sistemas de
Informagdo, em que sdo discutidos eventuais problemas do curso e encaminhadas agdes a serem
realizadas a fim de solucionar tais problemas. A CG também realiza periodicamente um Workshop da
Graduacdo, para tratar de assuntos gerais de todos os cursos de graduagao do ICMC-USP.

O planejamento das metas do curso e os procedimentos de avaliacdo discente e docente sdo
coordenados pela CoC-BSI e pela CG, com base nas diretrizes propostas pela Pré-Reitoria de Graduacgao,
para propor solugdes para os problemas discutidos nas reunides desses colegiados, bem como nos
resultados dos workshops.

No contexto das turmas do curso de Bacharelado em Sistemas de Informacado, adota-se a figura
de um docente tutor da turma, bem como um aluno representante de turma. O tutor tem por objetivo
principal ser um “elo” entre os alunos e a coordenacdo do curso, sendo esta atividade valorizada como
atividade docente.
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Apéndice 1 - Grade Curricular

A Tabela 1 apresenta a sequéncia aconselhada das disciplinas da Estrutura Curricular do
Bacharelado em Sistemas de Informacdo, contendo as disciplinas por periodo, juntamente com o total
de créditos-aula e créditos-trabalho e os respectivos pré-requisitos. Cada crédito-aula corresponde a 15
horas de estudo, enquanto cada crédito-trabalho corresponde a 30 horas de estudo no semestre.

A Tabela 2 apresenta um resumo do total de créditos minimos (créditos-aula e trabalho)
aconselhados por semestre, distribuido por disciplinas obrigatdrias e optativas. Assim, observa-se que
para a obtencdo do diploma do curso sdo necessarias 3495 horas, distribuidas entre disciplinas de
formacao basica, tecnolégica, complementar e humanistica.

TABELA 1 - Disciplinas obrigatdrias (sequéncia aconselhada)

1o Periodo Letivo Créd aula | Créd trab Requisitos
SSC-501 - Introducgdo a Ciéncia de Computacao | 4 0 -
SSC-502 — Lab. de Introdugdo a Ciéncia de Computacao | 2 2 -
SSC-571 - Evolucdo Histdrica da Computacdo e Aplicagdes 2 0 -
SMA-505 - Matrizes, Vetores e Geometria Analitica 4 0 -
SSC-530 - Introdugdo a Sistemas de Informacgao 2 0 -
SSC-512 - Elementos de Ldgica Digital 3 0 -
SMA-508 - Matematica Discreta 2 0 -
Total Semestral 19 2

20 Periodo Letivo

SCC-502 - Algoritmos e Estruturas de Dados | 4 2 SSC-501
SSC-503 - Introducgdo a Ciéncia de Computacao Il 4 2 SSC-501
SMA-501 - Calculo | 6 0 -
SSC-511 - Organiza¢cdo de Computadores Digitais 4 0 SSC-512
Total Semestral 18 q

30 Periodo Letivo

SCC-503 - Algoritmos e Estruturas de Dados Il 4 1 SCC-502

SCC-504 - Programacao Orientada a Objetos 4 2 SSC-501
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SCC-505 - Introducgdo a Teoria da Computacdo 2 SSC-501
SCC-560 - Interagdo Usuario-Computador 4 SCC-504(c)
SME-500 - Calculo Numérico 2 SSC-501
SMA-501
SMEO0520 - Introdugdo a Estatistica 4 -
SSC-581 - Atividades Académicas Cientificas e Culturais | 0 -
Total Semestral 20
40 Periodo Letivo
SSC-541 - Sistemas Operacionais | 4 SCC-502
SSC-511
SCC-540 - Bases de Dados 4 SCC-503
SME-510 - Introdugdo a Pesquisa Operacional 4 SME-500
SSC-510 - Arquitetura de Computadores 2 SSC-511
SEP-584 - Contabilidade para Computacao 2 SSC-511
SSC-526 - Andlise e Projeto Orientado a Objetos 4 SCC-504
SSC-582 - Atividades Académicas, Cientificas e Culturais Il 0 -
Total Semestral 20
50 Periodo Letivo
SSC-540 - Redes de Computadores 4 SSC-541
SCC-530 - Inteligéncia Artificial 4 SMA-503
SCC-501
SCC-541 - Laboratdrio de Bases de Dados 4 SCC-540
SSC-527 - Engenharia de Software 4 SSC-526
SEP-301 - Modelagem da Producdo 4 -
SSC-583 - Atividades Académicas, Cientificas e Culturais Ill 0 -
Total Semestral 20
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60 Periodo Letivo

SEP-566 - Fundamentos de Economia 2 0 -
SSC-570 - Empreendedorismo 4 1 SSC-530
SSC-547 - Engenharia de Segurancga 2 1 SSC-540
SEP-172 - Pratica e Gerenciamento de Projetos 4 0 SSC-527
SSC-531 - Gestdo de Sistemas de Informacao 4 1 SSC-530
SSC-572 - Computadores, Sociedade e Etica Profissioanal 2 0 -
SEP-324 - Modelagem da Organizagao 2 1 -
SSC-584 - Atividades Académicas, Cientificas e Culturais IV 0 1 -
Total Semestral 20 5

70 Periodo Letivo

SSC-591 — Estagio Supervisionado | ou 4 8 -
SSC-593 — Projeto de Graduacédo | ou

SSC-595 — Projeto Empreendedor |

Optativa 1 2 0 -
Optativa 2 2 0 -
Optativa 3 2 0 -
Total Semestral 10 8

80 Periodo Letivo

SSC-592 — Estagio Supervisionado Il ou 4 8 SSC-591 ou
SSC-594 — Projeto de Graduacdo Il ou SSC-593 ou
SSC-596 — Projeto Empreendedor |l SSC-595
Optativa 4 2 0 -
Optativa 5 2 0 -
Optativa 6 2 0 -
Total Semestral 10 8

Total do Curso 137 48
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Numero de créditos exigidos para conclusao do curso

Disciplinas Obrigatodrias........cccceee....... 173
Disciplinas Optativas......cccccceeeeeeecnnnnns 12
Total 185

Tabela 2 — Resumo de Créditos do Curso

Semestre Obrigatérias Optativas Total
Créd-Aula Créd-Trab Créd-Aula Créd-Trab

1 19 2 - - 21

2 18 4 - - 22

3 20 6 - - 26

4 20 7 - - 27

5 20 8 - - 28

6 20 5 - - 25

7 4 8 6 0 18

8 4 8 6 0 18
Créditos 125 48 12 0 185
Horas 1875 1440 180 0 3495
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