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Universidade de Sao Paulo
PRCEU Pro-Reitoria de Cultura e Extensdo Universitaria
Proposta das Atividades de Formacgao Profissional,

| “:j Q Educacao Continuada e Curso de Difusao

Caracterizagdo Académica

1. Promogao

Unidade(s)/Orgdo(s)/Nicleo(s) USP: Instituto de Ciéncias Mateméticas e de Computagdo
Departamento*/Centro: Sistemas de Computacdo

Instituicao(6es) Co-Participante(s):

* No caso de Unidades de Ensino

2. Titulo: Introdugdo a Teoria musical

Curso: Edicao: Oferecimento: 1 - Periodo: Processo:
55.04.00360 18.001 09/04/2018 a 09/04/2018 18.1.00258.55.4

3. Natureza da Educagdao Continuada: Difusdo

4. Forma: Presencial

5. Area Tematica*: Tecnologia e Producdo
Linha de Extensdo: Desenvolvimento tecnoldgico

Area de Conhecimento: Ciéncia da Computagao

* Observe tabela

6. Informacgoes de Cursos a Distancia*

* No caso de Ensino a Distancia

7. Publico Alvo Pré-requisito Graduado: Nao

estudantes de graduacgdo e demais interessados da area

8. Coordenador / Responsavel Institucional

Claudio Fabiano Motta Regime de Trabalho: ) )
Toledo RDIDP Unidade: ICMC

Forma de Exercicio:
Atividade ndo remunerada

Carga horaria semanal Possui vinculo empregaticio em outra
dedicada ao curso: 1:00 instituicdo publica? Nao

9. Vice-Coordenador / Coordenador Técnico
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10. Professor USP e Professor Colaborador

11. Especialistas

Miguel de Mattos Gardini

William Quelho Ferreira

Da carga horaria ministrada (item 17), indicar a porcentagem que corresponde a cada um dos professores. Professores ndo pertencentes ao quadro
docente da USP devem ter seus curriculos anexados. (Professores fora da USP ou Especialistas Convidados)

12. Nome do monitor participante

13. Nome do servidor nao-docente participante / Apoio

*Justificativa e aprovacédo da chefia imediata

14. Justificativa do Curso

O desenvolvimento de jogos eletrénicos vem galgando posigdes relevantes tanto no segmento de negdcios e
entretenimento, com significativa expressdo econémica, quanto como foco de atracdo de talentos para a area de
computacdo. O curso proposto atende a demanda existente por esse tipo de especializagdo, com foco em uma
importante area mais especifica do desenvolvimento de jogos, e objetiva apoiar o desenvolvimento de iniciativas
de ensino, pesquisa e extensdo nas areas afins. O foco do curso € a introdugdo de producdo musical voltada a
jogos eletronicos, incluindo a composigdo musical usando a ferramenta LMMS como apoio na produgdo e
composigdo de temas e efeitos sonoros de jogos.

15. Objetivo

Introduzir o aluno a conceitos de teoria musical e musica para jogos. Também sera introduzido um
ambiente de criagdo e composicdo musical, usando para isto a ferramenta aberta e gratuita LMMS,
usando os modulos oferecidos para a criagdo de musica e de efeitos sonoros voltados a jogos.
Através do uso desta ferramenta, os alunos irdo aprender sobre a criacdo musical para jogos,
podendo aplicar de forma pratica os conhecimentos adquiridos.

16. Programa completo, com ementas e referéncia bibliografica atualizada

Introducgao a Teoria musical

Dia da semana Periodo
Segunda-feira 16:00 as 18:00
Segunda-feira 19:00 as 21:00

Carga Horaria Ministrada
Aulas Tedricas em Sala de Aula: 4:00 hs
Aulas Praticas ou de Campo: 0 hs
Seminarios: 0 hs
Total Ministrado: 4:00 hs
Carga Horaria N3ao Ministrada

Outros: 0 hs
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Total ndo Ministrado: 0 hs

Carga Horaria Total da Disciplina: 4:00 hs

Detalhamento:

- Definigdo de musica

& Analogia entre musica e texto escrito
- Elementos basicos da musica:

4 Ritmo

& Melodia

4 Harmonia

- Para que servem as partituras

- Conceitos basicos de teoria musical:
& Tempo (ritmo)

e Conceito de “andamento”

e Analise de musicas

o Super Mario Bros. - Overworld (4/4)
o Super Mario Bros. - Underwater (3/4)
o Hollow Knight - Main Theme (3/4)

o Mais exemplos em 4/4

o Exemplos dados pelos participantes do curso
o Mencionar outros tempos

& Notas (melodia)

e Definigdo de “nota”

e Conceito de intervalos (tons e semitons)
e Escalas

o Maior

& Super Mario Bros. - Overworld (4/4)
o Menor

@ Hollow Knight - Main Theme (3/4)

# Acordes (harmonia) - Pratica

e Definigdo de “harmonia”

e Diade

o Terga menor

o Terga maior

o Quarta justa

o Quarta aumentada

o Quinta (“"Power Chord”)

o Oitava

e Combinagles com mais de duas notas
e Relagdo entre harmonia e melodia

- Composigao coletiva

- Experimentos e duvidas

- Referéncias:

https://uspdigital.usp.br/apolo/edicaoRelCaracAcad ?print=s&codund...

& COLLINS, K. Game sound - An Introduction to the History, Theory, and Practice of Video

Game Music and Sound Design. MIT Press, 2008. 216 p.

& PHILLIPS, W. A Composer’s Guide to Game Music. The MIT Press, 2014. 288 p.
& LMMS - Free and Cross-Platform tool for making music. Site: https://Imms.io/ (ultimo

acesso: 05/12/2016).

& JARRET, S. & DAY, H. Music composition for dummies. Hoboken, N.J. Chichester: Wiley

John Wiley distributor, 2008.
# PINTO, H - Iniciacdo ao Violdo

Distribuicdo de Carga Horaria

Introdugdo a Teoria musical
Miguel de Mattos Gardini

Periodo de atuacdo:09/04/2018 a 09/04/2018
William Quelho Ferreira

Periodo de atuacdo:09/04/2018 a 09/04/2018

Carga(s) Horaria(s) Porcentagem
2:00 hs 50,00%
2:00 hs 50,00%

Carga Horaria Ministrada do Curso: 4:00 hs
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Especialistas Porcentagem
Miguel de Mattos Gardini 50,00%
William Quelho Ferreira 50,00%
Total 100,00%

Carga Horaria Ministrada do Curso: 4:00 hs

Lista geral de ministrantes Porcentagem
Miguel de Mattos Gardini 50,00%
William Quelho Ferreira 50,00%
Total 100,00%

17. Carga horaria dos cursos presenciais
Aulas tedricas em sala de aula: 4:00
Aulas praticas ou de campo:
Seminarios:
Total Ministrado: 4:00
Outros: Especifique:
Total ndo Ministrado:

TOTAL: 4:00

Duragao: 1,00 dia

Informacgodes, Inscricdo, Selegcdo e Realizagao

18. Informacoes

Telefone(s) / Ramal(is): (16)3373-9146

Fax:

Contato: Secretaria da Comissdo de Cultura e Extensao
E-mail: ccex@icmc.usp.br

Internet: http://www.icmc.usp.br

19. Inscrigao
Periodo On-line: 02/04/2018 00:00 a 04/04/2018 23:59
Procedimento de Inscrigdo: preenchimento do formulario online -

Trazer notebook com o software LMMS instalado.
Trazer fone de ouvido.

N° Maximo de Inscricoes Validas: 30
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Permite inscricao em turmas: Ndo

20. Total de vagas oferecidas: 30 21. N° minimo de participantes para realizacao do curso: 10

22, Critérios de Selegao Acesso Restrito: Nao

ordem de preenchimento dos formularios

23. Realizagao Fora da USP: Nao

ICMC-USP

Data de Inicio: 09/04/2018 Término: 09/04/2018

24, Curso: Gratuito

25. Politica de Isencoes

Nao se aplica.

26. Critérios de aprovacao
85% de presenca

Carga Horaria Minima p/ Aprovacgao do Aluno (inclusive monografia): 3:24 hs

Caracterizagao Financeira

27. Proposta Financeira

Valor previsto de arrecadacgao:
Valor previsto de custos (com taxas de overhead):

Valor previsto para FUPPECEU-USP/Reitoria:

Preencher formulario préprio

Justificativas

28. Informacgao de reedigao:

Nao se aplica.

29. Justificativa de Convénio:

Nao se aplica.

5de 6 22/03/2018 12:17



6de 6

https://uspdigital.usp.br/apolo/edicaoRelCaracAcad ?print=s&codund...

30. Justificativa de Especialistas Externos:

Os ministrantes William Quelho Ferreira e Miguel de Mattos Gardini atuam junto ao FoG -

Fellowship of the Game desde 2016 e 2017, respectivamente. Ambos compuseram e arranjaram
diversas pegas musicais para jogos usando LMMS e softwares similares. William ja ministrou diversos
cursos de extensdo em nome do FoG, e tem experiéncia com piano classico. Miguel tem anos de
conhecimento de teoria musical e pratica com violdo classico. Considerando a experiéncia e
conhecimentos praticos dos ministrantes, e por eles possuirem background com conhecimentos
especificos da area de jogos, fazendo com que eles tenham um perfil interessante e adequado para
ministrar o referido curso.

Aprovacao dos Colegiados

Aprovado pelo Coordenador em 09/03/2018.

Local e data:

Claudio Fabiano Motta Toledo
Coordenador

Aprovado pelo Conselho do Departamento* na reunido de 09/03/2018

Encaminhe-se & Comiss&o de Cultura e Extensdo Universitaria (CCEx) ou Orgdo competente.

Data / / Chefe do Departamento:

* No caso de Unidades de Ensino

Aprovado pela CCEx na reunido de / /

Data / / Presidente da CCEx:

* No caso de Unidades de Ensino

A Diretoria

Data / / Diretor(a):

Emitido em 22/03/2018
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